Uéivo

Casové rozvrzeni

Diléi vystupy rozsSifrujici u€ivo Odkazy
[ru] Prirezové
téma / okruh

Digitalni technologie, informace, informacni ZAafri, rFijen,
systémy, prace s daty listopad
-zapne a vypne pocitac Viry v pocitaCi OVO:
pomoci bezpecného hesla 3
- uplathiuje zasady Nase zdravi a OVoO:
bezpecnosti prace pocitaC 2,2.p
- dodrzuje zasady prevence
zdravotnich potizi pfi praci s
pocitaCem
-0SVvojuje si psani na Psani vSemi deseti
klavesnici vSemi deseti prsty | prsty v programu
-pouziva numerickou Psani hravée
klavesnic k psani pocetnich
operaci
-pouziva celou klavesnici Opis textu
k psani textu, véetné vSech
znaku a dulezitych klaves
-pouziva vSechna tlacitka Ovladani mysi
mysSi a ovlada praci s mysi

OVO:
-pracuje s texty, obrazky a Uvod do prace 4,5,7,7.p

tabulkami, vyhledava
potfebné informace a
orientuje se v nich.
-zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu
Ciselna i neCiselna data
-doplini posloupnost prvki
-umisti data spravné do
tabulky

- doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti opakujicich
se prvku nahradi chybny za
spravny

-nalezne ve svém okoli
informacni systém a urci jeho
prvky

-urci jak spolu prvky souvisi

- dokaze vytvofit sloZzku, nebo
soubor

-pfejmenuje, zkopiruje,
pfesunuje nebo védomeé
odstrani soubor

s daty

uvod do
informacnich
systém
informaéni systémy
(IDOS, jizdni fady,
online katalog
knihovny, ...)

zaznamenavani do

existujicich tabulek a

seznamu

Prace se soubory




Ucivo

Casové rozvrzeni

Diléi vystupy rozsSifrujici uc€ivo Odkazy
[ru] Prirezové
téma / okruh
Digitalni technologie, data, informace a Prosinec, leden,
modelovani, elektronicka posta unor
-s pouzitim nastroju (Stétec, | Grafické programy
tuzka, guma, barvy, tvary a |na vytvareni
obrazce) dokaze nakreslit a |obrazku
uloZit obrazek
-otevie obrazek pro pfipadné
upravy a opét ulozi
-dokaze napsat kratky text Textovy editor
vCetné dodrZovani Word
typografickych pravidel
-otevfe ulozeny soubor
-upravi druh a velikost Oprava textu,
pisma, odstavce Zzména pisma
-zvlada vlozit obrazek do VloZeni obrazku
textu do textu
-dokaze ulozit zmény na
stejné misto nebo jinam pod
jinym nazvem
-Vytvofi jednoduchy graf Tvorba
-pomoci grafu znazorni jednoduché
vztahy mezi objekty tabulky a grafu
-pomoci obrazku znazorni
jev
-spusti program el. posty Elektronicka posta OVO:.

-dokaze napsat mailovou
adresu

-orientuje se v postovnich
programech napf. Outlook
-dokaze napsat a precist
zpravu

-umi mazat zpravy
-dokaze pfilozit soubor

Spousténi
postovnich
programu -
Outlook

Cteni, odesilani a
mazani zprav




Ugivo Casové rozvrzeni
Dil&i vystupy rozSitujici ucivo [ru] Odkazy
Prifezové téma
/ okruh
Algoritmizace a programovani, socialni sité, Brezen, duben
netiketa
-v blokové orientovaném Scratch, VEXCode
programovacim jazyce sestavi
program
-V programu najde a opravi
chyby Bobfik informatiky OVoO:
-rozpozna opakujici se vzory, |iMysleni 4

pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat

- rozpozna, kam se umisti
pfikaz opakovani

-vytvari a pouziva vlastni bloky
-upravi program pro obdobny
problém

-pfecte zapis programu a
vysveétli jednotlivé kroky
-zjednodusi program

-zna nastrahy pohybu na
socialnich sitich

-komunikuje pomoci internetu
jasné a srozumitelné
-dodrzuje pravidla netikety
-vysveétli pojem kybersikana
-postupuje pfi praci tak, aby
chranil sebe a neohrozil ostatni
-chrani data pfed poSkozenim
a zneuzitim

-Vyuziva ruzné internetové
adresy a odkazy

-zapisuje konkrétni adresy
-najde pomoci navigaénich
prvkd web. stranky pomoci
klicovych slov

-pracuje s vice otevienymi
okny najednou

obrazkoveé modely,
schémata, hledani
cesty

Socialni sité

Kybersikana

Prace v internetovych
prohlizecich




Ugivo Casové rozvrzeni
Diléi vystupy rozsSirujici u€ivo Odkazy
[ru] Prifezové
téma / okruh
Programovani, multimedialni vyuziti po€itace |Kvéten, ¢erven
- sestavi program pro fizeni |Roboti VEX 123 OVO:
pohybu a reakci robota Jednoduché 4
-ovlada robota pomoci programovani,
tlaCitek Magneticke
-ovlada robota za pomoci prikazy
kédovacich magnetickych
desticek
-V programu najde a opravi
chyby
-precte zapis programu a
vysveétli jeho jednotlivé kroky
-upravi program pro
obdobny problém
-Vyuziva funkci opakovani
programu
-vymysli co nejjednodussi a
nejrychlejsi program OVoO:
-objevuje a experimentuje pfi 1,1.p, 3,6,6.p
samostatné praci, ve dvoijici,
nebo ve skupiné
- uziva pocitac k produkci Multimedialni

hudby

- uziva chat ke komunikaci

- chrani sva data
zalohovanim

vyuziti pocitace

Interaktivni
komunikace

Ochrana dat a
zalohovani




